Uprava budov v AOE 1 (ne AOE2)

Vétsina grafiky je uloZena v souboru "graphics.drs". Tento soubor je vlastn¢ databaze pouzivané grafiky. Sklada
se z mensSich ¢asti — soubory .SLP, které obsahuji jednu urcitou grafiku ¢i animaci (sled obrazk).

Soubor .SLP se sklada ze tii ¢asti (v ptipad¢ jednoduchého obrazku, ne animace):
1) obrazek .BMP (znaceny prvnim pismenem G napt. GO006101.BMP)
2) kontrolni obrazek .BMP (znaCeny prvnim pismenem S napi. SO006101.BMP)
3) textovy soubor .TXT (napt. C0006101.TXT)

K extrakci a komprimaci jak souborti .DRS tak i souborti .SLP stac¢i program SLP Studio (slpstd17.zip). Po
rozbaleni se spousti soubor SLPSTUD.EXE (nic se neinstaluje, ale zozbalte vSe do samostatného adreséte, ne
jen tak na plochu). Potfebny soubor "graphics.drs" naleznete ve hie ve slozce "data" (pozor, pokud mate
nainstalovan ROR, je tam i adresai "data2"). Vyvtvoite si zalohu tohoto souboru !!!! Po uspésném
zazalohovani si vytvoite pracovni slozku, kam tento soubor "graphics.drs" nakopirujte. Spust’te SLP Studio.
Nasleduje "File" — "Open" a dohledejte "graphics.drs" ve Vami vytvofené pracovni sloZce.
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Oznacte ho a oteviete ("OK"). Ted’ si mtizete jednotlivé obrazky a animace prohlizet (ne vSechny obrazky jsou
ve hie pouzity). Je potieba dvojklik. Ja pozivam klavesnici — Sipky + enter. Jist€ poznate, ze naptiklad budovy
jsou vzdy doplnény ptisluSnou barvou hrace v cernych prostorach (¢ernd barva je barva pouzita pro priahled).
Budovy jsou vétSinou sekvenci dvou obrazki (bronze age, iron age ...) - posunujeme "tdhlem" dole.

Pro zacatek zménime obrazek (ne sekvenci). Pouziji GRA00077.SLP (wonder).
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Oznacim ho a z nabidky "File", zvolim "Extract file" a ulozim GRAO00077.SLP do Vami vytvofené pracovni
slozky (v mém ptipadé slozka "jonyx").
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Znovu otevieme nabidku "File" a pak zvolime "Open". Dole na zdlozce "Zobrazit soubory typu:" vybereme
"SLP Files". Vyhledame soubor GRA00077.SLP z naseho adresaie "jonyx", ozna¢ime ho a otevieme "OK".
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Pak z nabidky "Edit" zvolime "Convert Frame" a nasmérujeme uloZeni opét do naSeho adresai v mém piipade
"jonyx". Ve slozce ptibudou dalsi tfi soubory.

122, f‘.b&-

el i B =3

Sl 0
GO IR EMP LR, & BT At :|
=1
gl 1= =] [
(= DOCLME™] S,
= EDHMI™ Q

= PLECHA

X

=
Lot ki by
| EP Fibs £ kv

=]




Sraar |:l."'r-:l‘-'r' Iokrazh  Chlberd Mesbegyr  HApEoa
dmTedt = b= (5] | 0 Heds (2 SoBy £4 |08 O X o | EH-
Adress [ oo
L.;‘ i) = 4] GRAT 7, 5P
| L [B] graphics, s

E COM)FT0E. THT

jonyx ] GOO07 TN BMP
| S000TI 01 . ENF

Wrbsretn- pokoSh, 2obeadi o 1§
P
Wiz bakd;
Casdagranty
ek o dati
T coodib ol

Soubor G0007701.BMP oteviete v néjakém programu na Gpravu obrazki — nejlépe Photoshop. Pti zachovani
dané palety barev pozménte (pokud mozno vkusné) nékterou ¢ast z tohoto obrazku. Nezasahujte zatim do ¢erné
(prthled) a do modrych piilkruhti. Po tipravé soubor ulozte pod stejnym nazvem (piepiste ho).
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Ze zéalozky "Edit" volime "Replace Frame" a vybereme nas$ pozménény soubor G0007701.BMP.
Predpokladam, Ze hned je vidét zména obrazku v nahledu.
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Ted’ je potieba .SLP dostat do .DRS. Volime z "File" moZnost "Open" a program nés vyzve k uloZzeni zmén v
souboru SLP.

* 5LP Studio - [GRAMDTTSLE] = =] =]
e Paoer ES 8o, o Curents, s <0aLE

—_—_—

Potvrdime "Ano", v nasledné nabidce soubor ulozime pod piivodnim nazvem GRAO00077.SLP (piepiSeme
stary).
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Teprve pak se ndm nabidne otevieni .DRS souboru. Vybereme ten nas "graphics.drs".
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a z nabidky "File" vybereme "Replace File". Oznac¢ime ten nas vylepsSeny GRA00077.SLP a potvrdime "OK".
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Zménu si prohlédneme opét dvojklikem na levé strané.



* 5P studio - [GRAFICSRRS] = 1] =]
Fin fape Edt 126, 228 Curesd % L5

GRAODOG0GLE -
GRADNNGT SLP
GIADODSE SLP
GRANDOSLSLP |
GRADDOGE SLP
GRANNNGS SLP
GIADDDSE SLFP
GRADDDST SLP
GHADDOGA.SLP
GRADNNEDSLP
GIADDDE] SLF
GRADDDEESLP
GiHAND0EL5LF
GRADNDEL SLP
GBRADNDES SLFP
GIADDDGE.SLP
GRAOD0ET SLF
GRADDOER SLP
GRANMDED.SLP
GIADDDFDLGLP
GRAN00F1_SLFP
GRADDOFZ SLP
GRANINF SLP
GADDOFSGLF
GRADNIOFESLP
GRADNNFR SLP
GIADDIDFILELP
GRADONBDSLP = |

Ted’ zavieme SLP Studio a na§ pozménény soubor "graphics.drs" nahradime za ten stejny ve slozce se hrou
(slozka "data").

Nyni si zahrejte za feckou civilizaci a postavte "jonyx — wonder". V pfipadé, Ze se Vam zména nelibi, prepiste
"graphics.drs" zalohou a ve volném case to zkuste znovu a Iépe.



